Seccion 19: Planificacion misidon con

SIG virtual

seccion Objetivo

Para familiarizarse con la interfaz IMAGINE VirtualGIS y desarrollar el uso y manejo de herramientas de visualizacion.

Herramientas utilizadas

Visor GIS virtual La pantalla para la representacion DEMS 3D, superposiciones de mapade

bits y capas vectoriales y / o entidad de anotacioén.

Herramientas de navegacion Modos seleccionados para mover a través de la escena mostrada
Editor de trayectoriade vuelo Crear, editar, guardar, cargar y mostrar las trayectorias de vuelo.
Herramientas del vector Superponer el DEM actual, la parte superior de la trama, o la capade

anotaciones y controlar la visualizacion de cobertura

Herramientas de anotacion Superponer la DEM actual, capa de trama superior o capa de
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Planificacion mision con VirtualGIS

Tarea 1: A partir VirtualGIS y abrir un DEM
Los estudiantes mostraran un modelo digital de elevacién (DEM) y la caida de una imagen de mapa de bits.

1. Enla ERDAS IMAGINE eWorkspace, hagaclic Archivo>Nuevo> Vista 3D. Un 3D
Ver pantallas.

2. Cerrar la vista 2D.
3. Seleccionar Archivo> Abrir> DEM.

4. Haga clic una vez en dem_30m.img

3D View #1 Open Options

u‘ -1 DEM., xA <} Raster Layer.. W 4 Vector Layer.,

(= i 1 Water Layer.. = ; ! Intervisibility Layer., 3 "1 LensFlare Layer.,
(™ 3 ) Model Layer., “, f-) 2D Overview Layer., ™ f-) TIN Mesh.,

W VirtualGIS Project..

5. Haga clic en el Raster Options lengueta.

_DEM Rastar Ovariay & VimgsTEM - = - |

| Bland & i [+ CiCiear Disploy

LT_ | Load Cuickly {Narmsis srent cosreied)

[CHip peeals with nodala valug.

[Hela|

6. Deje el VirtualDEM opcién de activar y controlar la Load Quickly opcion.
Hacer clic OK. Del modelo de elevacion displays.

7.Haga clic en la pestafia de escena. Esta pestafia contiene toda la configuracién para la escena VirtualGIS.

A1
ol

Scene

8. Seleccionar Scene > Scene Properties Propetties E| cuadro de dialogo Propiedades de escena
aparece.

Este cuadro de dialogo le permite cambiar muchos de los pardmetros de visualizacién de la DEM.
Rango de visualizacién: Permite establecerladistancia de visién del observador. EInimeroes la
distancia maximumm del observador de que los datos se representan.

9. Haga clic en el Fondo lengleta.

10. Haga clic en la Tipo de fondo desplegable de flecha y seleccione Imagen. Esto permite
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el uso de un archivo de imagen como el fondo.

"]
11.Haga clic en la Vistazo icono @' y vaya a la carpeta de datos. Seleccionar sky.img.

En qué otro tipo de fondo estan disponibles?
12.En el cuadro de diadlogo Propiedades de escena, haga clic Aplicar y Cerca.

13. Para definir aiin mas sus dimensiones de visién, desde el Escena seleccione la ficha

“r
Creageneral @ > Crea general Vinculado.
Esto abre una vista 2D que contiene;

. Ojo y Objetivo localizadores

. El DEM, que estaba cargado en el visor 3D.
P wia ATH A » P Untried | - ERDAS INAGHE 215 Rastar = B
3 5 Sadact (> S0 @) M D P Bt : 4 =
Bl e B8 x5 prre— oG {62
Lo E " Frt " Ak bd2 THnk  Equales S " e
EOTNRES Metadsts | o) ion + | T} ke Fame. e 23 10oie3 | Ve~ MRAES: Scates T Riighee
I i
A8 ¥ x 20 ViewM dam_Hmmy(Laye 1] Eaasx

Background

Fatnevn 3 x

1i- 980

14. Mover la Ojo o Objetivo icono para ver qué efecto tiene lugar.

15. Para hacer zoom en el DEM clic en la vista 3D y zoom, a continuacion, volver a ajustar el Ojo
o T arget localizadores en la vista 2D.

16. Deje ambos puntos de vista abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 2: Raster Image Overlay
1. Seleccione la vista 3D y haga clic en el Abierto “%icono en el ment de acceso rapido.
También puede elegir Expediente > Abrir > Capa de trama.
2. Vaya al directorio salidas y seleccione mosaic.img. Hacer clic OKAY.

Hacer clic Okay en cualquier didlogo de advertencia.

- -
3. En laficha Inicio, haga clic Ajustar al marco =T (Esto también se puede lograr
con RMB> Zoom ala de datos.)

4.En el Escena pestafia> Ver grupo, asegurese de que el modo de navegacion se establece en
Posicién y haga doble clic en la parte de National Mall de la imagen.

Position [P] v
B Start/Stop Mode
&) Layer Offsets

Esto hace que el objeto de ampliar la zona de National Mall.

5. Seleccionar Escena pestafia> Escena grupo> Nivel de detalle ="_|. Esto muestra el nivel

Detalle de dialogo.

40

RasterLOD (%): 50 1

Memory Consumption: 1.170 MB

[ Apply ] [Ciose ] [ Helo

6. Cambie el DEM LOD (%) a los valores 40.

7. Cambiar el Raster LOD (%) a los valores 50, hacer clic Aplicar yCerca.
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El Visor VirtualGIS también tiene un cursor Preguntar similar al visor estandar.

Inquire -
8. En la ficha Inicio, haga clic en el preguntar cursor —IT q boton. los
Visor de informacioén VirtualGIS Inquire Cursor muestra el didlogo, junto con una Preguntar cursor 3D en el

visor VirtualGIS.

><¢ 321484.8630 Y 43048967817  meters
7L 29 72RQ meters

Projection:  UTM / GRS 1980

| HISTOGRAM
110000 104000 7613130000 =
130.000 121.000 £81052.000
143.000 136.000 763909.000

| Layer %Band:‘struct_efio_FdRec PIXEL | LUT VALUE

9. Se dara cuenta de la navegacion se ha fijado automaticamente a Selecciénmodo.

10. Para mover el cursor, haga clic y arrastre el punto de mira a una ubicacion diferente.

¢ Cudl es el valor de la altura en: 323 433 43062257
11. Cerrar Consulte el cuadro de didlogo del cursor.
12. En la pestafia de escena, seleccione lluminacion> Posiciéndel Sol.

Se muestra el didlogo Sun Posicionamiento.
Azimuth;  45.0
Elevation: 50.0

Ambience; 0.20

[V]Use Lighting  [¥] Auto Apply
[ Apply | [Advanced.| [ Close | [ Help |

Dentro de la caja gréafica del didlogo, la punto representa la posicidn del sol. Cuanto mas lejos del punto es desde el centro
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en el cuadro de ejemplo, mas oscuro es el sombreado en laimagen. Traslado y reubicacion del punto dentro del cuadro de
ejemplo afecta alaimagen de la misma forma (s) que la posicién del sol afecta a toda la luz del dia.

13. Activar el Aplicar Auto caja.

14. Grab la punto arrastrarlo a diferentes lugares para cambiar el sombreado en el 3D
ver.

15. Ajuste el Ambiente barra para ver los cambios que esto provoca.
16. Haga clic Cerca para cerrar el didlogo posicién de sol.
17. Deje ambos puntos de vista abierto para la siguiente tarea.

18. Desde el ERDAS IMAGINE eWorkspace, haga clic Archivo> Nuevo> Vista 3D. Un3D
Ver pantallas.

19. Cerrar la vista 2D.

Tarea 3: La creacién de un archivo de proyecto
1. En el Visor de seleccion VirtualGIS Archivo> Guardar como> proyecto como.

2. En el cuadro de didlogo Guardar proyecto VirtualGIS, vaya a su salidas directorio y

como lasalidaNombre del archivo tipo DC.vwp. Hacer clic OKAY.
3. Cierrela vista 3D.

4. Abrir una nueva Vista 3D y haga clic Archivo> Abrir> Proyecto VirtualGIS. Haga clic en el
Reciente boton y seleccione DC.vwp de la lista que aparece. Haga clic en Aceptar.

Todos los archivos abiertos anteriormente se han abierto de nuevo como parte del archivo del proyecto.

5. Dejar la vista 3D abierto para la siguiente tarea.

Tarea 4: Configurar para la navegacion

Usted debe tener un visor SIG virtual abierta, mostrando una escena 3D dem_30m.img con
mosaic.img cubierta sobre ella.

.

3D View #1 S Ha R X

1. En la pestafia de escena, haga clic Heads-Up-Display.

Esta pantalla le permite ver continuamente el terreno de juego e informacién de azimut de su Punto de
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Observacion.

2. Seleccionar Navegacion> Propiedades de HUD. Esto muestra el cuadro de didlogo Propiedades de HUD
(HUD - Heads Up Display.

X

HUD Properties

Show Center Point

Click here...

Show Pitch

Heads Up
Display To open the [¥] Show Azimuth

o & HUD Properties dialog. Cooe D

[2ppy | [ Close | [ Heip |

Colar: @

3. Haga clic en la mitad inferior de la Color botén de pop-up y seleccione

Verde. Hacer clic Aplicar y Cerca.

Tarea 5: Modo de posicion

Hay varios modos de navegacion dentro de IMAGINE VirtualGIS. El modo de posicion se puede ajustar desde el menu desplegable
de navegacion.

1. Cambiar el Modo de navegacion a Posicion. Este modo permite ajustar
su angulo de vision, asi como avanzar y retroceder dentro de una escena.

Position [P] v
D Start/Stop Mode
Wl Layer Offsets

2. Para navegar dentro de la vista 3D, utilice lasiguiente:

—
«  Toalter the observer's azimuth (dirsction of visw), LMB )
click and drag lsft or right.

o

=
+  To alter the observar's inclination ar pitch, LMB ,_,\ click
and drag up or down.

-
+ Tomove forward or backward, click and drag the MMB A
Up or e,

«  Tomove to a specific point, LMB r_} double-click in the
scene,

3. Paraempezar movimiento continuo dentro del visor, alternar en el Start/ Stop

Modo & Start/Stop Mode

4. Para controlar la direccion y el paso de la paleta LMB *  clic, como el anterior.

Durante el movimiento, lo que hace el MMB?

5.Activar fuera de la Start / Stop botén para detener el movimiento.
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Tarea 6: Alterar los parametros de la escena Rendering
Si el movimiento dentro del visor es lenta, se puede alterar el grado de prestacion.

1. Seleccionar Fallback> Modo> En Movimiento, a continuacion, seleccione Fallback> Calidad> Alambre
Marco.

2. Ahora intenta navegar a través de la escena.

3. Una vez que haya visto el efecto de esto, ajustarla de nuevo seleccionando Fallback> Modo>

Apagado.
¢Qué ocurre cuando se empieza a mover y cuando suelte el botén?

4. Vuelva a la posicion inicial haciendo clic observador RMB> Zoom a la dedatos.

332 Planificacion de Misiones con el SIG virtual



Tarea 7: Target Mode

1. Pulse el T tecla del teclado para cambiar el Modo de navegacion aObjetivo.

Target [T] -

2. LMB Haga doble clic en cualquier lugar del visor 3D para posicionar el Objetivo punto.los
escena se actualizara en el centro de la ventana (Centro de HUD) con este punto.

3. Para mover dentro del Visor VirtualGIS:

. Para girar alrededor del punto de destino, haga clic y arrastre el LMB ( izquierda / derecha o arriba / abajo).

. Para mover méas cerca o mas desde el punto de destino, haga clic y arrastre el
MMB ( arriba o abajo).

4. Encienda el Start / Stop Mode de nuevo dentro del espectador. Esto hara girar la

Punto de Observacion de alrededor del objetivo.
5. Apagar el Start / Stop Mode para detener el movimiento.

6. Una vez que se sienta comodo con este modo de navegacion, utilice el Acercar a los Datos

Grado para restablecer la escena.

g HEXAGON 333



Tarea 8: Modo de ojo de pajaro
1. Cambiar el Modo de navegacion a Ojo de péjaro.
2.Vuelva a colocar este cuadro de didlogo para que esté por debajo del visor VirtualGIS.

3. La navegacion en el modo esta disefiado para simular los mandos de vuelo en una aeronave.

. Volar a través de la escena, LMB hacer clic y arrastrar. La posicion del cursor se dirigir. Tenga en

cuenta los controles de tono (inclinando la vista de arriba a abajo) estan invertidos.

. Para alterar acimut del observador (direccion de la vista), MMB haga clic y arrastre hacia laizquierda o la derecha.
. Para alterar la inclinacién o el tono del observador, Voluta arriba o abajo.

. Para avanzar o retroceder, hacer clic y arrastrar el MMB arriba o abajo.

. Para mover a un punto especifico, LMB Haga doble clic en laescena.

4. uso Zoom a la Data para restablecer la vista de su extensién original.
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Tarea 9: Terreno modo Siguiendo

1. Cambiar el Modo de navegacion a Terreno. Este modo le permite moverse a lo largo de

el terreno a una altura constante.
2. En el Visor de VirtualGIS:
. LMB haga clic y arrastre para cambiar la direccion de la vista.

. MMB haga clic y arrastre para mover hacia delante o haciaatras.

3. Pulse en el Start / Stop Mode para comenzar un movimiento continuo.
4. Para cambiar la direccion de Observadores durante el movimiento continuo, haga clic y arrastre usando

cualquiera de los botones del ratén.

5. Para modificar la distancia que este modo se compensa desde el suelo, haga clic en el Escena
propiedades boton.

6. Haga clic en el Movimiento ficha y cambiar el terreno Offset a50.
7. Haga clic Aplicar y Cerca.

8. Una vez que se sienta comodo con este modo de navegacion. Zoom ala de datos.

9. Apague el Heads-Up-Displayhaciendoclic Heads-Up-Display
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Tarea 10: Shapefiles en una escena 3D

Usted debe tener una VirtualGIS Visor abierta, mostrando una escena 3D dem_30m.img con

mosaic.img cubierta sobre ella. En este ejercicio, vamos a mostrar las capas vectoriales y anotacion sobre este dato.
1.Haga clic Archivo> Abrir> capa de vector. AsegUrese de que la Los archivos de tipo se establece en
Shapefile.
2. Vaya a la shapefiles directorio y seleccione national_mall.shp.

3.Haga clic en el Opciones de vectores lengieta. Haga clic en la flecha desplegable y seleccione Ampliar
Verticalmente.

e Yector Options

[Extend Werically

Arc Height Attribute: [none

Polygon Height Attribute: [Height S
Help
Interpret Height As: lAbove Ground Level

Side Texture Attribute: [none

Roof Texture Attribute: [none

[¥lUse Symholagy: national_malltvs Set Symbology... ‘
[CIClear Overlays ] FastLoad

4. Haga clic en la flecha desplegable para Poligono Altura Atributo y seleccione Altura.
Hacer clic OKAY.

Por esta shapefile, los valores almacenados en la columna de la Altura de la tabla de

atributos se utilizan para extender verticalmente los poligonos vectoriales.
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Tarea 11: Las capas de anotacién en una escena 3D

IMAGINE VirtualGIS puede manejar ERDAS IMAGINE archivos de anotacion.

1. Haga clic en el Escena pestafia> Ver grupo> Crea general

a,]

> Crea Unlinked
Visién general. Esto abre una vista 2D que contiene el DEM,
mosaic.img y national_mall.shp.

2. Para crear un archivo de anotacion en la vista 2D seleccionar la vista y ve aarchivo>
Nueva> Capa de anotacion. El cuadro de didlogo muestra anotacioén de capa.

3.En el Nombre del archivo cuadro de texto, el tipo annotation.ovr, a continuacién, haga clic OKAY. Esto crea una

capa de anotaciones 'en blanco', en la que se va a insertar su nueva anotacion.

4. Con annotation.ovr capa seleccionada en el panel de contenido, cambie a la
piadiviabinl
s (Al
. . ~ . ’ e E
Dibujo pestafia y seleccione Insertar Geometria grupo> Texto @ | 7
5. Mover el cursor en el visor y, a continuacion, haga clic en el Aeropuerto Nacional Reagan

(MGRS - 185UJ2286402108)

6. En el Introduzca cadena de texto area de la anotacion de texto de didlogo, el tipo Reagan
Aeropuerto Nacional. Luego haz clic en algun lugar de la vista 2D.

7.Con el cuadro de texto seleccionado, haga clic en el Formato lengieta.
8.En el grupo de fuentes Unidades la lista desplegable, seleccione Mapa.
9. Cambiar el tamafio de 100. Cambiar el color a algo brillante.

10. Haga clic Aplicar y Cerca.

11. Repita los pasos anteriores para colocar texto sobre algunas otras caracteristicas reconocibles.

A continuacién, se le agrega un simbolo de anotacién en el fichero.
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12.Con Annotation.ovr seleccionada en el panel de contenido, pero no hay elementos de texto

seleccionada en la capa, haga clic en el personalizar los estilos botén.

‘ Format Table

19| Styles P

Line Style: A
Fill Style: | NN ||

TextStte: [ I7]
Symbol Style:

13. A partir de los estilos de dialogo Seleccionar el Desplegable cerca de Estilo simbolo.

14. Seleccione Otro de la lista. Aparece el cuadro de dialogo Simbolo Selector.

[ Cadastral X l

= Playground o } =
AT —— [[Use Color: | I~ |

|| & GovemmentBuilding Size: 6147270 7‘-";—-“
|| © UsPRoute I (R

& Hospital =
Stop Sign L
<
[V] Auto Apply changes

15.Asegurese de que el principal menl desplegable se establece en Catastral y seleccione el
Interestatal simbolo.

16.Desactivar la uso del color casilla de verificacién y ajuste la Unidades amapa.
17. Haga clic Okay en el didlogo Simbolo Selector.
18. En el grupo Insertar Geometria, haga clic en el Punto icono y haga clic en el visor durante
la carretera principal (i-395) que se extiende diagonalmente a través de la imagen desde el
lado de la parte inferior izquierda. (MGRS - 18SUJ2101204007)
19.Cambiar el tamafio Interestatal simbolo.
A continuacién, se le agrega una flecha norte de anotacion en el fichero.

20.A partir de la Insertar elemento de mapa grupo, haga clic Flecha del Norte.
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n Toolbox Help Google Earth

Map
Grid~
I Insert Map Element

21. Haga clic en algun lugar de la Vista 2D para colocar la flecha del Norte.
22.Arrastre los controles en la flecha del Norte para hacerla mas grande.
23.Haga doble clic en la flecha del Norte para que aparezca el Propiedades de simbolo.

24. Cambiar el Unidades a Mapa.

Name: <MNorth Arrow>

Description: <Narth Arrow>

CenterX; 32323535 ‘":': Type: lMap v]
Center: 430266818 : Units: lMeters v]

“f»

‘ Angle: 6.260594 = Units: [Radians v]

Type: [Paper v]

Size: 7014 ]

Units: [Points

25. Haga clic Aplicar y Cerca.
26.Haga clic en la Salvar icono para guardar los cambios realizados en el archivo de anotacion.

27.Para superponer el archivo de anotacién en la vista 3D, seleccione la vista 3D continuacion, haga clic
Archivo> Abrir> Anotacion de capa.

28. Haga clic en la Reciente botdn y seleccionar el archivo recién creado: annotation.ovr.

29. Haga clic en el Opciones de anotacion pestafia,
permitird a la se extienden verticalmente a

continuacion, la opcion hacer clic OKAY.

Ahora deberia ver el texto en la escena, de pie en posicion vertical, como si en una cartelera.

30. Navegar alrededor de laimagen para ver la anotacién desde diferentes angulos.

Tenga en cuenta que los marcadores de texto y simbolo cartel en laescena, pero la flecha del

Norte sigue siendo cubiertas, siempre apuntando al norte.

b
W -
31. Haga clic en el Propiedades de escena L y seleccione el Texto / Simbolos
lengleta.
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|DEM | Fog
Text:

Scale: 1.00

Symbols:

Scale; 100

Apply ][ Close ][ Help ]

32. Cambiar el texto Offset y simbolos Offset a 250 metros. Hacer clic Aplicary
Cerca.

33. Navegar alrededor de laimagen para ver la anotacion desde diferentes angulos.

34. Haga clic Archivo> Guardar proyecto para guardar los cambios realizados en el archivo del proyecto.

35. Cerca el Visor 2D.

36. Deje el visor 3D abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 12: Creacion de una superficie de inundacién

Usted debe tener una VirtualGIS Visor abierta, mostrando una escena 3D dem_30m.img con
mosaic.img cubierta sobre ella.

= \'u)s
\Z
o . . vy L
1.En la Escena pestafia, haga clic en el Propiedades de escena = y establecer el Exageracion

valor en al menos 2.000.

2. Haga clic Aplicar y Cerca.

Es posible que desee hacer adjusment sombreado, utilizando la herramienta de

posicionamiento sol.

3. Seleccionar Archivo> Nueva> Capa de agua. En el cuadro de didlogo Crear capa de agua, navegar
al salidas directorio y en el cuadro de texto Archivo, entrada agua, prensa

Entrar, a continuacion, haga clic OKAY.

Nohay nada enlapantallavaacambiar, peronodeberia ser ahoraun nuevo latyerwater.fld en el
panel Contenido.

Contents o=
=[] & 3D View #1
= ﬂ dem_30m.irng
[£--[Z] Feature Layers
water fld
[=--[Z7] Raster Layers
g mosaicimg

4. Seleccionar water.fld en los contenidos y luego seleccione Panel de la Agua lengieta.

o
@ 4
5.A partir de la Agua pestafia, seleccione ©  Llenar escena entera.

6. ! A continuacion, seleccione La elevacion de agua. Se muestra el didlogo de agua de elevacion.

En este didlogo hay dos medios de aumentar o disminuir la Elevacion:
. cuadrante de elevacion

. valor de elevacion

7.En el cuadro de didlogo de agua Elevacidn, permitird ala Aplicar Auto casilla de verificacién y luego
modificar el Elevacion valor a 15. prensa Entrar. Esto disminuira la zona inundada.
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8. Posicion del cursor en la cuadrante de elevacién, mantenga pulsado el dial y arrastrarlo a
cambiar el valor de elevacion.

9. Cambiar el Delta a 1 y volver a ajustar el Elevacion marcar.

Usted tendra que hacer clic en Aplicar sélo si el auto Aplicar casilla de verificacién no esta activada.

El nivel del agua en el visor sera disminuir o aumentar, respectivamente, a medida que gira la

elevacion dial hacia arriba o hacia abajo.

10. Haga clic Cerca en el didlogo de agua Elevacion.

- ;i
11. Seleccione Agua> Estilos de visualizacion . El cuadro de dialogo
Estilos de visualizacién Agua
pantallas.
f B
) Water Display Styles L |

Surface Style: | Solid v
Water Color:

Reflections: [

v @

|_Apply | [ Close | [ Help |

.

12. Haga clic en el ment desplegable junto a El color de agua. El didlogo de color Selector
pantallas.

13. En el menu Selector de color elegir Personalizado.

14. Grab la punto en la rueda de color personalizado y cambiar el color del agua a una

maés oscuro azul.
15. Garantizar la utilice Opacidad casilla de verificacion esta activada.
16. Ajuste la opacidad al 3.00.
17. Haga clic en Aplicar y cerrar en el cuadro de didlogo Selector de color.
18. Activar el reflexiones casilla de verificacion, haga clic Aplicar y Cerca.

19. A partir del panel de contenido, RMB sobre el water.fld capay seleccione retirar
Capa.

20. Reajuste la exageracion de nuevo a escena 1,000

21. Deje la vista 3D abierto para el préximo ejercicio.
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Tarea 13: Adicion de modelos 3D en escenas VirtualGIS
Los estudiantes colocar los archivos de modelos 3D como modelo en una escena IMAGINE VirtualGIS.

Usted debe tener una VirtualGIS Visor abierta, mostrando una escena 3D dem_30m.img con
mosaic.img cubierta sobre ella.

1. En la eWorkspace seleccionar Archivo> Nueva> Capa modelo.

2.En el cuadro de diadlogo Crear modelo de capas que se muestra, tipo de 3d_model.vml en el

capa modelo cuadro de texto, el tecleo OKAY.

Nadaapareceraenlavista3D, sino unanuevacapa del modelo de caracteristicas deberia aparecer
en el panel de contenido.

3. Seleccione el 3D_model.vml la capa y luego seleccione el Modelo lengiieta.

Contents X
= w30 View #1
- [l dem_30m.img
=--[Z7 Feature Layers
< ZET
water.fld
=--[7 Raster Layers

g mesaicimg

4. Seleccionar Modelo>E] Biblioteca Modelo. El cuadro de didlogo modelo de biblioteca.

oy | ek

harmiat_ikg

5. Seleccione el harrier_nlg miniatura.

Se trata de un fichero DXF de un avién militar

Cualquier fichero DXF que contienen las coordenadas geogréaficas pueden ser colocados en estas

coordenadas, seleccionando Ediciéon> Modelo uso de coordenadas geograficas.

6. Haga clic en el interior de la Introduccién al modelo ventana. Utilizando la LMB puede mover el
modelar arriba y abajo, adelante y atras. Utilizando la MMB puede girar el modelo.

Esto le permite examinar el modelo desde todos los angulos antes de cargarlo en su escena.

7.Hagaclic en el Importacién Modelo Seleccionado icono
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Paraagregar una nueva categoriay modelo enla Biblioteca Modelo crear un nuevo directorioen el
directorio <IMAGINE_HOME> / etc / virtualmodels. El nombre del directorio aparecera
automaticamente como una nueva categoria. Cualquier caracteristica modelos o imagen colocada en
el nuevo direcoty se mostrara como nuevos modelos para la seleccion.

8. Cerca la libreria de modelos.

9. El modelo 3D debe aparecer directamente por delante en la escena.

3D View #1 g L@ rX

10. Cambie el Modo de navegacidn a Seleccion. Ahora usted deberia ser capaz de
seleccionar y mover el objeto.
3D View #1 AN

11. Al colocar el cursor sobre los bordes de la caja que define, el cursor cambia a

@y se puede inclinar el objeto utilizando LMB.

B

12. Seleccione Modelo> Atributos modelo

2 |

A [ e T facy Ao ot e ik

e o (11

Wi e
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ElModelo de Atributos Ddialog se utiliza para Manuall alterar el tamafio, laposiciony la
rotacion del objeto.

13. En el modelo atribuye de didlogo, la entrada de los parametros siguientes.

X: 323567 Tono: 80
Y: 4302187 Azimut: 152
AGL: 0.5 Rodar: -83
Longitud: 6.25

14. Para aplicar los cambios en el modelo, haga clic en el Actualizar vista icono ; .

El objeto willl mas probable desaparecer de su vista.
15. En el modelo atribuye de didlogo, asegurese de que la modelo 1 se selecciona fila 'y

a continuacion, seleccione Utilidad> Mover a modelo seleccionado> Fly.

3D View #1 S HA@ X

16.Cierre el cuadro de dialogo Atributos de modelo.
17. Para terminar, haga clic Archivo> Guardar> Capa superior.

18. modelos adicionales estan disponibles en el modelos directorio que puede ser afiadido a
la escena.

19. Deje la vista 3D abierto para la siguiente tarea.

Planificacion de Misiones con el SIG virtual






Tarea 14: Crear un nuevo logotipo Capa
1. En la barra de menus VirtualGIS, seleccione Archivo> Nueva> Capalogotipo.

2. Vaya a su directorio Salidas y tipo hexgeo_logo.logo como el

nombre del archivo. Hacer clic OKAY.

3. Un menu Logotipo ahora se ha afiadido a la barra de Menu Virtual GIS.

=

4.Seleccione la pestafia Logo y haga clic Afiadir laimagen del logotipo + .

5.En el cuadro de diadlogo Seleccionar Imagen, cambiar la Los archivos de tipo a GIF y luego seleccione
hexgeo logo.gif.

T Aew ) ¢! H e x

7.4 HEXAGON

GEOSPATIAL

Logo imagenes también pueden contener partes transparentes que se pueden utilizar como el
primer plano de la escena VirtualGIS, es decir, una vista de cabina o una visién binocular.
6. Vaya a lo largo de la escena y observar como el logotipo mantiene la ubicacion

7. Cambiar el Modo de navegacion a Seleccion. Haga clic en el logotipo de los VirtualGIS

escenay mover alo largo de la ventana.
8.LMB + Shift el logotipo para cambiar su tamafio.
9.Haga clic Archivo> Guardar> Capa superior.

Lacolocacién de unlogotipo de laescenase realizanormalmente antes de crear una

pelicula VirtualGIS.

10. RMB en el logotipo de la capa en el panel de contenido y seleccione Eliminar la capa, en
Para eliminar el logotipo de la capa de la escena.

11. Deje la vista 3D abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 15: Editor de trayectoria de vuelo
trayectorias de vuelo son digitalizadas en un visor estdndar o GLT y luego se cargan en el Visor VirtualGIS.

1. Para abrir un visor desvinculado estandar, seleccione Escena pestafia> Crea general
&
> Crea general no vinculada.
o ’ o

2.A partir de la Escena pestafia, seleccione — navegacion> Trayectoria de vuelo Editor.

File Edit Utility Flight Help - - ‘

B2 PEn 2 l

| Point # X X ASL AGL Look Azimuth Look Pitch ~
i l | | L l

E

3.En el Editor de Trayectoria de vuelo, haga clic en el Trayectoria de vuelo digitize icono

A Instrucciones de seleccion Visor mostrara la caja.

& T inside aviewer to select

the window to link with.

4. Haga clic en el interior de la Vista 2D vincularlo a la vista 3D. Cuando se coloca el puntero
el visor estandar, se convierte en un punto de mira.

5. Haga clic en el Visor 2D para digitalizar una serie de puntos, que define un circulocentrado

alrededor del National Mall, a continuacién, haga doble clic para terminar la linea.

Una linea de trayectoria de vuelo puede adoptar cualquier forma, pero en este ejercicio se
utiliza una trayectoria de vuelo circular. Si nccesary, cualquiera de estos puntos y segmentos de
linea se puede mover mediante el uso de la LMB para agarrar y arrastrar el punto. puntos

adicionales se pueden agregar con un MMB clic en la linea de vuelo.

6. Una vez que esta satisfecho con esta linea, Cerca la vista2D.

7. Esto generauna Enlace roto mensaje, haga clic Okay reconocer la

mensaje.

Ahora vamos a editar la altura de la trayectoria de vuelo.
8.Expandir la Editor de trayectoria de vuelo de didlogo con el fin de ver todas las columnas.

9. En el menu Editor Trayectoria de vuelo, seleccione Editar> Ajuste de elevacion. El vuelo
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Elevacion ruta muestra el diadlogo.

Elevation: Wi%meters

© Absolute(ASL) ) Relative(AGL)

[ oK | | cancel | [ Help |

10. Cambie el Elevacién valor a 400 metros, permiten al Absolute (ASL)

(Sobre el nivel del mar) botén de opcién, a continuacion, haga clic OKAY.
11.Hagaclic enla Aplicar cambios alatrayectoria de vuelo icono ; .

Para aplicar estos y otros cambios en la trayectoria de vuelo, hay que hacer clic en Aplicar

cambios para los icono de trayectoria de vuelo.

Ahora vamos a ejecutar el vuelo y establecer un punto focal.

¢Qué significa el triangulo rojo en la parte inferior de este cuadro de diadlogo indique?

12. Desde el Editor de ruta de vuelo, hagaclic inicio del vuelo icono

¢Qué ocurre si hace clic y arrastra el triangulo a lo largo de la linea?

13. Cambiar el Mira Pitch, Mira, Azimut y Velocidad valores y verqué
efecto que tienen en la escena 3D. (Usted tendra que hacer clic en el Aplicar icono para ver los cambios

realizados.)

Dentro del Visor VirtualGIS, tendra que elegir un punto que se puede ver de forma continua durante el vuelo a lo largo de la trayectoria
de vuelo.

14. Cambiar el Modo de navegacién a Posicion y Zoom a la Data

15. En el Editor de Vuelo, RMB haga clic en el marco del Punto# columna y seleccione Seleccionar
Todos.

16. Seleccione Editar> Definir punto focal.

r:s Focal Point Instructions | XA l
Double-Click in the Scene to selectthe Focal Point

17. Se le pedira que hacer doble clic en la escena VirtualGIS, con el fin de establecer este punto focal. Haga
doble clic en el modelo de Lincoln Memorial que se ha afiadido previamente.

18. Haga clic Aplicar el cambio de trayectoria de vuelo icono

¢ Qué cambios se han hecho alos valores de la CellArray?

19.Haga clic en la inicio delvuelo icono

20. RMB bajo la Punto# columna y seleccione Seleccione Ninguno.
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Ahora vamos a ver en la edicion de la trayectoria de vuelo después de que ha sido creado.

356

21.En el menu Editor Trayectoria de vuelo, seleccione Utilidad> Propiedades de la linea de vuelo.

7 Ty
{0 Flight Line Properties [ % ]
3D Viewer:
Flight Line: ¥ Color: @
Flight Line Points: [V] Scale: 1.0
2D Viewer:
Show Flight Line [V
| Apply | | Close | | Help |
L=

22. Dentro del grupo Visor 3D del cuadro de didlogo Propiedades de linea de vuelo, permitira a la

Linea de vuelo y el Puntos linea de vuelo casillas de verificacién.

Para ver los puntos digitalizados en un visor 2D, que el espectaculo de vuelo de la linea de casilla de verificacion.

23.Haga clic Aplicar y Cerca. Una linea de la designacion de la trayectoria de vuelo debe ser ahora
visible en la escena VirtualGIS.
24.Volver a la posicion inicial mediante el uso de observador Ajustar al marco

25. Para cambiar la posicion de uno de los puntos de la trayectoria de vuelo, cambiarla
Modo de navegacion a Seleccion. Haga clic en uno de los puntos de la trayectoria de vuelo y

usted deberia ser capaz de seleccionarla.

Sino es capaz de seleccionar un punto especifico, a continuacion, hacer un zoom mas cerca de

ese puntoy trate de seleccionar de nuevo.

26. Haga clic y mantenga pulsado el LMB para mover este punto dentro de la escena, a continuaciéon, mantenga Cambio

y mueva el puntero hacia atras y adelante para disminuir o aumentar la altitud.

27.Haga clic en la Aplicar icono en el Editor de trayectoria de vuelo y, a continuacion, haga clic en el comienzo

4

28. Tdmese unos minutos para ajustar diversos parametros de vuelo y puntos. También puede establecer

Vuelo icono

nuevos centros de coordinacién de punto o grupos de puntos individuales.

29.Una vez que haya terminado de realizar cambios en su trayectoria de vuelo. En el Editor de Flight Path

seleccione Archivo> Guardar como.

30. Vaya a su salidas directorio y el nombre del archivo flight.flt, prensaEntrar,

a continuacion, haga clic Okay pero no cierre el Editor de trayectoria de vuelo.

31.En el editor de Trayectoria de vuelo, seleccione Utilidad> Propiedades de la linea de vuelo y desactivar

Linea y Puntos.
32. Haga clic Aplicar y Cerca

33. Deje el Editor de trayectoria de vuelo y vista 3D abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 16: Iniciar la utilidad de grabacién de peliculas
1.Desde el grupo de grabacion en la pestafia de escena, haga clic en el Iniciar la grabaciénicono
. La*Z_.eccion de la pelicula de salida del archivo muestra el didlogo.
2.Haga clic en el Los archivos de tipo desplegable de flecha y seleccione Microsoft AVI (* .avi).
3.En el Nombre del archivo cuadro de texto, escriba 3dmovie, y pulse Entrar.

4.Haga clic en el opciones pestafia, asegurar que la Trayectoria de vuelo de latotalidad botén de radio es
seleccionada y haga clic OKAY. Se visualiza el didlogo Compresion de video.

Compressor:

Microsoft Video 1 v [ Cancel |

Compression Quality: 75
: =

5.Haga clic en el Compresor desplegable de flecha, seleccione Microsoft Video 1, a continuacion, haga clic
OKAY.

6.A partir de la Trayectoria de vuelo Editor, haga clic en el inicio del vuelo icono ’
7. Cuando el Mensaje didlogo que indica pelicula completa pantallas, haga clic OKAY.
8. Para ejecutar el 3dmovie.avi, vaya al directorio salidas y abrir el archivo.

9. El *. avi se reproducird en Windows Media Player o el reproductor multimedia pordefecto

que utiliza el sistema.
10. Una vez finalizada la pelicula, cerca el reproductor de peliculas.
11.Cerca el Editor de trayectoria de vuelo.

12. Deje la vista 3D abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 17: Crear una capa de niebla

1. En la Leica Imagine eWorkspace, seleccione Archivo> Nueva> Capa de niebla.los
Aparece el didlogo Crear capa de niebla.

2. Vaya a su directorio Salidas y tipo niebla como nombre de archivo. Hacerclic
OKAY.

El color por defecto para la capa de niebla es gris, provocando que la capa para que parezca una capa de smog. Para algunos

escenarios, esto puede ser Util técnica de visualizacion. Para este ejercicio, vamos a cambiar el color de la capa, de modo que se asemeja

mas a una capa de niebla.

356

3D View #1 g A B B X

3. Seleccione la capa de niebla en el panel Contenido.

4.En la Niebla seleccione la ficha “# Propiedades de niebla. La niebla de didlogo Propiedades
aparece.

Top Elewvation Lewvel:

Bottom Elevation Lewel:
Display kist:

Auto Apply

[ Apply || Close ||

5. Activar el Aplicar Auto caja.

6. Cambie el niebla de color a Blanco y el Elevacion de primer nivel a 75. Esta
aumenta la opacidad de la capa de niebla.

7. Cambiar el Nimero de capas a 25.
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Cuanto mayor sea el numero de capas, la mas realista que aparecera. De veinte a veinticinco capas son
suficiente para generar una niebla realista.

Se puede desactivar la capa de niebla anulando la seleccion de la casilla de verificacion Display niebla.

8. Haga clic Aplicar y Cerca

3D View #1 g A B X

9. Vaya a lo largo de la escena y examinar la forma en la capa de niebla afecta a la visualizacién.

10. RMB en la capa de niebla en del panel de contenido y seleccione Eliminar la capa de a
borrarlo de la escena. Hacer clic No a cualquier guardar los mensajes que aparece

11. Deje la vista 3D abierto para la siguiente tarea.



Tarea 18: Abra el médulo de cuenca visual

1. Para utilizar la herramienta Cuenca visual que primero tendra
que mostrar el DEM en un visor abierto. La forma mas rapida
de hacerlo es seleccionar Escena pestafia> Crear

=

2. Con la vista 2D, cambie ala Terreno pestafia, haga clic en cuencavisual

Visién general > Crea general no vinculada.

& Haga clic en Aceptar en los cuadros de didlogo de advertencia. Se muestra el didlogo cuenca
visual. Este cuadro de didlogo controla los parametros de cuenca visual generacion.

Function | Ohservers

Output Type:[Singlg Viewshed

Pasition Units:

Height Units: Iritervals: ’5 [E2) 7{Yisib}§
Distance Units: Height ’100.00 -Perimeter

[T1Use Earth Curvature Start: ' 0.00 =

Maxima Search: 0.00 %Meters

En el Visor, un punto rojo identifief mostrara junto a un nimero 1. Este punto marca la posicion
del observador. Usando el boton izquierdo del ratén, la herramienta puede ser agarrado y
arrastrado a cualquier lugar, o sus corrdinates se puede introducir manualmente en el didlogo de

la cuenca visual.

3.En el cuadro de dialogo de cuenca visual, seleccione el Los observadores lengleta

| Function| Observers

Show Color X S ASL AGL | Range lAzim_uth FOV
1 v | 323090.00 4306118.00 30000 2500 500000 0.00 36000

i l |
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4. Cambielos siguientes parametros:
X =323090
=Y 4306118
ASL = 30
rango = 5000

5.Haga clic en el Funcion lengueta

6. Haga clic en la Color celda para la Oculto fila, a continuacion, seleccione Otro.

[0 (Edited) Color Chooser

Standard | Custom

—1J) 1000
~—1{J} 1000

[} 1000

1) 100
Use Opacity

-~

Apply
Save..
Rename...
Delete...

~ Close

z of| o
E @

-

i

.! [ ] Auto Apply changes

8.Grab y arrastre el punto dentro de Personalizado rueda de color para seleccionar un pélido rojo

color

9. Active la utilice Opacidad casilla de verificacion y cambiar el Opacidad a 0.5

10. En el Selector de color, hacer clic

Aplicar y Cerca. Repita los pasos

anteriores y cambiar el Color de

células de la Visible fila para Verde y

es Opacidad a 0.5.

11. Cambiar el Color de células de la Perimetro fila para Negro.

12.Dentro de la cuenca visual de didlogo, haga clic Aplicar y una nueva imagen de cuenca visual es

generada en el Visor.

Las zonas verdes interiores en Bilbao de esta imagen son visibles

desde este puntode observador. Las &reas rojas estan a la

vista.

13. En el panel de contenido, vera que la operacién de cuenca

visual crea una nueva capa de trama con un nombre de

archivo temporal.
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14.En el cuadro de didlogo de cuenca visual, haga clic en el Guardar imagen botén, vaya a las salidas

directorio, escribimos viewshed.img como el nombre del archivo y, a continuacion, haga clic OKAY.
La capa de cuenca visual esta cubierto dentro de la escena 3D.

15.Para ayudar a visualizar esta area, desde el Escena pestafia, seleccione Ver> Las compensaciones Layer

] Layer Offsets

. La capa de Desfasa pantallas de dialogo.

T N

-
) Layer Offsets | &

Separation in meters:
== | Offset. 500 ==

Delta; |10 v

=l | Auto Apply: V]

[ Apple | Close | [ Help ]

L\ A

16. Activar el Aplicar Auto casilla de verificacion, a continuacion, utilizar el marcar a la izquierda para ajustar el
compensar. Vera el aumento capa por encima del terreno.

17. Restablecer la Compensar valor a cero, a continuacion, haga clic Cerca en el didlogo de compensaciones de capa.

18. En el panel de contenido, RMB
haga clic en viewshed.img y
seleccione retirar Capa.

19. Cerca el Visor 2D.

20. Deje la vista 3D abierto para la siguiente tarea.
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Tarea 19: Insertar un Observador

1.Con la vista 3D seleccionado Seleccione Archivo> Nueva> Capa Intervisibilidad. En el cuadro de dialogo Crear capa Intervisibilidad, Tipo
intervis.vis

en el cuadro de texto Archivo continuacion, haga clic OKAY.

2. Seleccione la capa Intervisibilidad en los Contenidos y luego cambiar a laintervisibilidad

lengiieta.

3. En primer lugar, va a agregar una ubicacion del observador a su nueva capa. Desde el Intervisibilidad

grupo seleccione Afiadir Observador. Se muestra el didlogo Observador Propiedades.

ASL 9Tee()2  msters

v 405900 AcL 187 marrs

{From ¥iemng Posiicn.| |[Facs Viewng Poston |

Fisid Cf Visw:
Homomal: 18

Wettical 160

Drecton
Rangs 200000 . 5 Azpnpth D00

P 00D +! Pt nm

Craste!Updede View! |

K] [ Coneel | |

En el cuadro de didlogo Propiedades de observador, se puede definir la posicién, la direccién y el tamafio del Intervisibilidad Dome.

4. Introducir los siguientes valores, que el Crear / Actualizar vista, y haga clic Okay para aceptar los otros
valores predeterminados.
. Posicién X: 321340

. Posicion Y: 4305900
. AGL: 15

. Rango de direccion: 2000

En la escena, un marcador Observador mostrara en la ubicacién del observador.

5. Paramodificar la apariencia del marcador Observador, seleccione Intervisibilidad> Pantalla

1) Display Styles —
Observer:

Color: @ Color; [
: = |
|

Dome:

Size: 5000 [

[ Apply ] |
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+*
estilos ‘g Los estilos de visualizacion de didlogo muestra.

6. En las opciones grupo de observadores, cambiar la tamafio valor a 50, hacer clic Aplicar y haga clic Cerca.

¢Dénde se puede establecer un tamafio predeterminado observador?

~N

7. Seleccionar Intervisbility> Crear / Actualizar vista ‘/. Las pantallas Intervisibilidad ctpula.

La cupula refleja la linea de visién de los lugares especificados en el terreno.

3D View #1 CAVAN T 3

Dentro del rango de tolerancia, todo el espacio dentro de la cipula es “visible” para el observador. Observe como la
base de la clpula se eleva por encima del suelo, lo que indica las zonas en “sombra”.

8.Uso de las herramientas de navegacion, se mueven en mas cerca del marcador, y luego cambiar el
Modo de navegacion a Seleccion.

9. Haga clic en el marcador verde y una caja delimitadora apareceran a su alrededor. Ahora deberia ser capaz de

hacer clic y arrastrar el marcador de observador en la escena.

10. Para aumentar y disminuir su altitud, mantenga Cambio y mueva el puntero hacia atras y adelante.

Es posible bajar el observador por debajo de la superficie y fuerade sitio. Siesto ocurre, seleccione
intervisibilidad pestafia> Caer atierra.

¢Existe un método rapido para bajar el observador en el suelo?
11. Para regenerar la Cupula Intervisibilidad, seleccione Intervisibilidad> Crear / Actualizar vista.

12. Para ver el aspecto 2D de la cupula, seleccione intervisibilidad> Crear 2D cuenca visual
13. Nombre de su cuenca visual de salida observer.img y luego cargar de nuevo en el Visor de VirtualGIS.

14. Seleccione observer.img en el panel de contenido, cambie a la Mesa pestafia, y mostrar

=]

atributos
Fow Colar Fed Green Blue Opacity Histogram
0 1 1 1 0 4766
1 0 0 0 1 1038
d 1 I I 0.5 13171
3 0 1 0 0.5 765

15. Cambiar la opacidad de Clase 2y 3 ( Ocultos y clases visible) a 0.5. También puede cambiar los colores de la clase
aqui.

dieciséis. Cerca Raster Attribute Editor y salvar cambios.
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Tarea 20: Agregar y Oriente Otros observadores

1.Restablecer la escena mediante el uso de Zoom a la dedatos.

2. Para afiadir otro observador, seleccione la capa Intervisibilidad en el panel Contenido y cambie a la pestafia
Intervisibilidad.

&

3.Haga clic Coloque Observador.

@11 inside Scene to select position of new observer

Select OK when finished.

4. En el escenario, haga clic donde desee colocar el observador. Un nuevo marcador debe aparecer.

5.Haga clic Okay en el didlogo de Instrucciones de Observador colocacion.

6. Cambie el Modo de navegacion a Seleccidn y seleccione el observador reciéncolocado.

7. Seleccionar Intervisibilidad> Estilos de visualizacién &

Observer: Dome:

Color: [E] Color:

Model: Density: 100 [+

Size: 5000

8. En las opciones del grupo de Observadores, cambiar la tamafio valor a 50, hacer clic Aplicar y haga clic Cerca.

9. Seleccionar Intervisibilidad> Atributos del observador D

1
| B e—;r Wby ey }
i

2 BE 0D O

Obséevirs Obsenvir Dome,  Nema % i At Aol | FOWX | FOWY | Range | Fh | Asmuh fiol | CbsenseColor | DomeColoi

1 v v Obmemibeme  JW06H0A AN0BLEINIE L RAM 000 36000 ®0K) 20000 000 000 0o =
2 v | v OhecemrNacie  J21862637P3 AJ07(CEEF0I4E | 3543 000 38000 6000,  €00000 00 040 0o ’ }
] v

10. Garantizar que observador 2 se selecciona. Seleccionar Utilidad> Excluir atierra.
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Tarea 21: Laanimaciéon de modelo con la herramienta de animaciéon

Con el fin de crear un cono de intervisibilidad bastante complicado, el Observador Atributos de didlogo se usa para cambiar

cualquiera de los parametros asociados con cada uno otro.

366

11. Establecer la AGL del nuevo observador 0.
12. Establecer la FOV X y FOV Y a 40.

13. Establecer la Distancia a 1000, la Tono a 40, acimut a 0 y el Rodar a - 50.

14. Haga clic enla Crear / Actualizar vista icono ; y entonces Cerca los atributos de didlogo.

1

Este tipo de cono es méas adecuado para RADAR direccional y otros dispositivos de observacién o deteccién.

Ambas capas vectoriales extendended y modelos en 3D interactian con estas capas de
intervisibilidad, por lo que los edificios y otros objetos causaran sombras.

15. RMB haga clic en intervis.ivs en el panel de contenido. Seleccione Eliminar capa. AsegUrese de guardar los cambios.
™
=
1. Enlafichade escena, hagaclic Crea general > Crea general no vinculada.
2.Seleccione el Archivo> Nueva> Capa modelo. Aparece el cuadro de didlogo Crear modelo de capa.

3. En el Crear modelo de capas caja, tipo animation.vml como el nombre de la nueva capa del modelo y haga clic en OK.

4. Seleccionar animation.vml en el panel de contenido, a continuacién, cambiar ala Modelo lenglieta. Hacerclic

Biblioteca modelo E‘ .

5. Desde el Aeronave Categoria Elige cualquiera de los disponibles modelos y luego haga clic en el
Importacién Modelo Seleccionado icono %b .

6. En la Biblioteca Modelo seleccione Archivo> Cerrar.

7. Abre el Atributos del modelo Dy ajustar los siguientes parametros:
. Posicién X: 323197
. Posicion Y: 4301722
. AGL: 500
. Ancho: 500

4

9. Selecciona el Modelo Fila 1. Una vez que se puso de relieve, seleccione Utilidad> Mover a Modelo seleccionado> Mosca.

8.Haga clic en el Actualizar vista icono

10. RMB en la columna del modelo y elegir Seleccione Ninguno y luego cerrar el didlogo Atributos del Modelo.

11. Sobre el Escena pestafia, seleccione Navegacién> herramientade animacién / La herramienta de animacion

pantallas.
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Animation Help
X oG w & B8

Camera e Bl (B sl i Tl e
ah64.dxf PR G O R M W A I

< [ | 3

View Extent 10.00

Current Time: 0.00 ) Show All

Timeline Length 30.00 = [ SetMaxTime | [SetCurent Time| ©' Show Animated

L« JC > JL» J[L. ®m J[ n

La herramienta de animacién contiene dos objetos Gnicos que pueden contener animacion, la camara (perspectiva del

espectador) y el modelo que se acaba de agregar a laescena.

Camera |,
Ah6d dxf SRS
w

12.Haga doble clic en el modelo de marco de tiempo. Se muestra la linea de tiempo del editor.
13. Haga clic en el Posicion lengueta.
Dentro de este cuadro de didlogo, se puede cargar una trayectoria de vuelo previamente

digitzed utilizando el botén Cargar Trayectoria de vuelo. Sin embargo, para este ejercicio sera la

creacion de una nueva ruta de vuelo en el Visor 2D.

14. Haga clic en el en el Visor botén y siga las instrucciones de seleccion para seleccionar el Visor
Visor 2D.

15.Haga clic dentro del Visor 2D y empezar a digitalizar trayectoria de vuelo del modelo. Haga doble clic para terminar la trayectoria de vuelo.

dieciséis. En theTimeline Editor, permitira ala Ruta espectaculo 3D caja.

Esto le permite ver la trayectoria de vuelo en el Visor VirtualGIS.
18. desactivar el Ruta espectaculo 3D caja.

Paramadificar el color o el tamafio de lalineay puntos de vuelo, utilice el botén Propiedades
de pantalla.

19. Haga clic en el fotogramas clave lengueta.

ElCellArray que muestraes lamismaque laque se encuentra dentro del Editor de Trayectoriade
vuelo, excepto que una columna de tiempo se ha agregado y la columna de la velocidad se ha
eliminado.

g HEXAGON 267



Timeline Properties | Position | Keyframes
Paint # Time. X Y ASL AGL T 2
1 000 322476680  4300490.255 423.00 416.00
2 245 300438237 4299646.052 423,00 259.29
3 598 317308508  4300201.991 42300 19447
4 753 317267.328 4301643313 42300 24894 =
5 1150 317473231 4305164259 423.00 164.99
6 1366 318626289 4306729123 42300 18144
7 1470 319532263 4306955617 42300 246.44
8 1859 322920667 4306111414 42300 q1800 |
9 1944 322991438 4305349572 42300 418.00
10 2055 322126644  4304855.404 42300 41400
1 2107 321653067 4304875994 42300 40383
12 2220 321014767  4305658.427 42300 385.07
13 2298 321220670 4306337907 423.00 399.47
14 2482 322785534 4306852665 42300 40114
15 2708 324823976 4306976207 42300 396.91
1B 2953 326100577 4308767566 423,00 340760~
< »
Close. Help

20.Haga clic en el Propiedades de linea de tiempo pestafia y luego haga clic en el Guardar clave marcos como el botén

Usted va a utilizar la misma trayectoria de vuelo de la cAmara y luego ajustando la columna Tiempo ligeramente.

21. En el Guardar fotogramas clave de dialogo, el tipo keyframes.atl como el nombre del archivo de salida y haga clic OKAY.
22.Cerca el Editor de linea de tiempo.

23.En la herramienta de animacién, dentro timelilne del modelo, aparecen puntos que indica la distancia de tiempo

entre los puntos de la trayectoria de vuelo. (Es posible que tenga que hacer clic en la linea de tiempo para que

aparezcan los puntos).

Animation Help
X o w4 B8
pil g B el g P o] o Loy ]
o e o (R o )
[l T 3
View Extent 10.00 < CurentTime: 0.00 + @ ShowAll
Timeline Length 3000 < [SetMaxTime] [SetCurrentTime] = Show Animated
L« JL > JL» J[. = J[ n |

24.En la herramienta de animacién, haga clic en el Jugar botén [I]
25.Haga clic en el Detener botén i]

En el caso de la orientacion del modelo era incorrecta durante su vuelo, los proximos pasos seran corregir la orientacion.
26. Cambiar a Seleccién Modo y seleccione el modelo.

27.En el modelo de didlogo Atributos, seleccione Utilidad> Propiedades del modelo.

28. Habilitar el Orientacién caja.

S ) ) [ 6
L0 L MR A

368 Planificacion de Misiones con el SIG virtual



29. Utilizando la Frente del Modelo y La parte superior de Modelo iconos, ajustar la orientacién del modelo hasta

que esté orientada correctamente a su trayectoria de vuelo.

30. Cerca el cuadro de dialogo Propiedades del modelo.

31.Jugar el modelo de animaciéon de nuevo para poner a prueba los cambios de orientacion.

g HEXAGON 369



Tarea 22: Animar un modelo utilizando la herramienta de animacién

El plazo de modelo se copiara y se aplica al marco temporal de la camara (perspectiva de espectador)
1.Haga doble clic dentro del marco de tiempo de la camara
2. Haga clic en el Los fotogramas clave de carga botén.

3. Dentro del didlogo Clave de estructuras de carga, navegue hasta el directorio de salidas y seleccione
keyframes.atl y haga clic OKAY.

4. Haga clic en el fotogramas clave lengieta.

Latrayectoria de vuelo que fue digitalizada para el modelo ahora se ha definido parala camara, también. Al reproducir la
animacion, lacamara parece estar dentro del modelo, ya que se mueven a la misma velocidad y en el mismo camino.

5.En la herramienta de animacion, haga clic en el Jugar boton [I]
6.Haga clic en el Detener boton i]

El plazo para la camara ahora se ajusta de modo que se produce un par de segundos después del movimiento de la aeronave.

7.En el Editor de linea de tiempo, haga clic en el Hora columna para resaltarlo.
8.RMB sobre el Hora encabezamiento de la columna y seleccione Férmula.

9. Introduzca el texto siguiente en el Férmula cuadro de texto: $ “Time” 2

Formula
Cobumng: Functions: Formats:
‘>_ :‘" ~ ‘geneld ~ @ @ 3] B
iots flow id
5 e B aloiala
Speed :nl«".a).]. - W'."."‘?f 9 a
F ooy o »
$Time"+2

YT Chaat | [t | | Hew |

10.Haga clic en Aplicar y cerrar.

Esto ha afiadido un retraso de dos segundos a la linea de tiempo para la camara.

11. En la herramienta de animacién, haga clic en el Jugar botén

)

El movimiento en el Visor VirtualGIS deberia mostrar ahora el avién ligero delante de vision de la camara.

12. Haga clic en el Detener botén i]

13. En el Editor de linea de tiempo, haga clic en el Posicidn lengueta.
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La ficha Posicién contiene un conjunto de botén de punto focal que le permite establecer la visién de la camara a un punto
especifico en la escena 3D. Ademas, usted podria convertir las lineas de vuelo y puntos de nuevo y ajustar la altura de la
ubicacion de un lugar determinado vuelo.

14. Habilitar el Ruta espectéaculo 3D caja.

15.Ajuste el punto de la linea de vuelo hacer diferentes ubicaciones y elevaciones.

A continuacion, va a configurar los puntos focales a diferentes ubicaciones y elevaciones.
dieciséis. Haga clic en el fotogramas clave lengiieta.

17. RMB en el Punto # columna y seleccione Seleccionar todo.

18.Haga clic en el Posicidn ficha y haga clic en el Establecer Punto Focal botén.

19. Siga las instrucciones para seleccionar un punto focal en la escena.

20. Apagar la Ruta 3D y reproducir la animacion.

21.En el Editor de linea de tiempo, haga clic Cerca.

22.En la herramienta de animacién, seleccione Animacién> Cerrar.

Tarea 23: Animar un modelo usando la herramienta de animacién

Esta es una tarea reto para practicar el uso de la herramienta de animacién.
1. Utilizar las técnicas aprendidas a partir de un ejercicio anterior y llevar en multiples modelos.
2. Animar cada modelo con su propia secuencia trayectoria de vuelo.

3. Claro la capa de Animacién de la vista 3D.
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Tarea 24: Importacién cobertura Modelo

™

1. Enlaficha de escena, haga clic Creageneral @ > Crea general no
vinculada.
2. En el Visor 2D haga clic en el capaabierta icono o 28

3. Cambiar el Los archivos de tipo a Shapefile.

4. A partir de la shapefiles carpeta, seleccione trees_shapefile.shp y haga clic OKAY.

5. Con el Shapefile seleccionado en la vista 2D, cambiar a la Mesa pestafia y
seleccione
Muestralos atributos . Los Atributos de didlogo muestra.
Recad ABEA | PERMETER | ® CouNT MINHEIGHT | MAX HEIGHT | » MODEL _
1 18453 1796.7% 8 0 10 30 $IMAGINE_HOME \sic'\vitusinodel\mahustises\ éacegil img
2 59335513 1403 333 3 =0 a 30 $IMAGINE_HOME st \vitusinodek \matipstises\Eacagillimg
3 643181 300 TA2613 17 20 a IV HMAGINE_HOME \ehchalusimodel inalieatinas\ dacagi). mg
) ITNRXTTE 13803 65 2000 10 30 $IMAGINE_HOME e\ vitusimodel \matusstisasdacagil mg
5 8558 4% IS 7 100 1 30 $IMAGINE_HOME \stc\vitusimodsls\matusstines dacagid g
& 2472169 £00 275 B 100 1 30 HMAGINE_HOME \sic\vitusinodel\matisetisss\$acegil img
7 2630850 024 1423 5 2000 o FUSINAGINE_HOME \ench i lusimodkets\mal el s\ dacugrid mg
g 10442371 23 TS E 5 20 1 FNHMAGING_HOME \sic\rrtusimodl\matussl ses Sacegil i

La informacion contenida en este CellArray se refiere a las especies de arboles, densidad y altura.

6. Comparacién de lainformacion de atributos para cada
poligono vectorial de laimagen yluego cerca el Visor
2D.

Vamos a utilizar la informacion de atributos para poblar la escena con los modelos de arboles de
diferentes especies, alturas y densidades.

7. Desde el selecto Visor 3D Archivo> Nueva> Capa modelo.

8.En el cuadro de didlogo Crear capa del modelo, tipo trees.vml para el archivo, haga clic en OKAY.

Seleccionar trees.vml en el panel de contenido.

9.EnlaModelo seleccione la ficha @ Importacién Modelo cobertura. Un Asistente para modelos 3D

pantallas de didlogo.

r;‘i

Thit disfog allows the Inpat of veetoe of tastes flex
Depending on the type of fils tha! is selectad, ons o
mote of the checkbax optioes wil bs avalable ol

processing of the data in the fils
Sourcs Fie: [ st

'irna_:h:pd;ie hp v =
[#]Pakygan

[ <Prav || WNetr || Cancet | i | Hep

10. Para el Archivo de origen, RMB haga clic en el Vistazo icono - , cambiar el archivos de
Tipo a shapefile y seleccione trees_shapefile.shp a continuacion, active la
Poligono caja.
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11.Haga clic Proximo. Atributo del Modelo Seleccione Campos muestra el didlogo.

Attribute Fields &

The alamants within the calectad fla can bs popufiated with

types of modets by salacting muliple altibuba colens in

the cellasay balows.

1 the user follows the defauk naming conventions of modein,

countn. minsi and zen, whese f ropt the madel
mumber, flom 1. n, then fmish can be pressed

Row |Uss| Model Attituse Caiwe A
1 v MODEL

The Cocednates of the Lne The Tesd Foliows v

(

v |[__Newr J[ Concel | ‘

12.

En el Utilizar columna, Fila 1, Tick ( LMB clic), a continuacion, en
Préximo. los didlogo Polygon / Raster muestra ahora.

13. Cambiar los parametros para que coincidan con el didlogo siguiente.

Polygon/Raster

x|
For each prsviously selectad model liald pleate ssdect the

| aibute 10 be usad for the count [number of modas] and

| mingza/marsize {429 rangs). Aleo specty whathe s2e

should be riemeetad as height of width. other dimensions wil

be scaled accordngl

Madel MODEL

Courk |CounT v
M See | MIN_HEIGHT v |
Max Size | MAX_HEIGHT v
mepetSeets | EEII

Prev [ Cancet |[ Fnsn |[ Heo |

Contar es el nUmero de modelos y debe ser asociado con el
Contar atributo.

Tamafio min es el modelo mas pequefio que debe ser colocado en un poligono. El
tamafio minimo deberia estar asociada con MIN_HEIGHT.

Tamafio maximo es el modelo mas grande colocado en ese poligono. El tamafio maximo

debe estar asociado con Altura maxima.

Como interpretar Tamafo especifica si el tamafio se debe interpretar como la altura, anchura
o longitud y las otras dimensiones se escalan en consecuencia.

14.Una vez que se han establecido los parametros, haga clic Terminar. Este proceso llevara unos pocos

minutos.

15. La escena tendra modelos colocados a lo largo de cada
uno de los poligonos vectoriales. Témese un momento
para navegar por la escena y ver los arboles de
distintas alturas y densidades.
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16. En el Visor, seleccione Modelo> Atributos modelo L—:] . Se podria corregir cualquier

modelar de forma individual en este CellArray, si es necesario.

Se puede exagerar el tamafio de los modelos para que sean més evidentes. En el modelo
atribuye seleccionar lacolumnaAltura, RMB clicy seleccione Férmula. Ingrese $ Altura * 2 y
haga clic en Aplicar

¢Cuéntos modelos hay en ti escena?

17. Cierre la Atributos del modelo dialogo.

18. RMB en la capa del modelo del Panel de contenido y seleccione Eliminar la capa.

Cuando se le pregunté para guardar los cambios, haga clic Si.

Tarea 25: Crear un archivo vectorial de poligonos pararellenar una capa del modelo
1. Abrir mosaic.img en un Visor 2D.
2. Seleccionar Archivo> Nueva> Capa vectorial.

3.En el cuadro de didlogo Crear una nueva capa vectorial cambio de la Los archivos de tipo a
Shapefile (* .shp) y el nombre de la capa de trees.shp. Hacer clic OKAY.

4. En la opcién Nueva capa Shapefile, establecer el Tipo a Forma poligonal y haga clic
OKAY.

5. Zoom en la parte de la imagen que contiene las areas con vegetacion.

6. Seleccionar trees.shp en el panel de contenido.

7.Enel Insertar Geometria en el grupo de Dibujo pestafia, haga clic en el Poligono icono D
8. Digitalice algunos poligonos que contienen areas con vegetacion ..

A continuacion, debera agregar las columnas apropiadas para este archivo para ser utilizado por la herramienta Importar
modelo.

9. Cambie ala Mesa pestafia y seleccione Muestralos atributos

10. lﬁ En Consulta grupo, seleccione Propiedades dela
columna . .

Se le afiade las siguientes columnas: COUNT, MIN_HEIGHT, MAX_HEIGHT y modelo.

* CONTAR - Indica el nimero de modelos que seranimportados a cada
poligono.
* MIN_HEIGHT - Indica el tamafio modelo méas pequefio que estara presente en cada
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poligono.
+ ALTURA MAXIMA - Indica el mayor tamafio del modelo que estara presente en

cada poligono.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30

* MODELO - Indica la ruta y el archivo donde se encuentra el modelo.

Haga clic en la Nuevo botén y el tipo CONTAR como el Titulo.
Cambie el Tipo a Entero.

Haga clic en la Nuevo bot6on de nuevo y definir el MIN_HEIGHT columna como una
Entero tipo.

Repita el paso anterior para crear el ALTURA MAXIMA columna.

Para crear la MODEL O la columna, haga clic en el Nuevo botén y cambiar el Tipo a
Cuerda.

Cambiar el Max. Anchura y Ancho de pantalla tanto a 100.
Haga clic Okay en la columna Atributos de dialogo.

En el CONTAR columna de editar manualmente cada uno de la fila de manera que cada poligono
tiene un nimero diferente de los modelos que se van aimportar para ello. Establecer sus
numeros para ir desde 50-1000.

Haga clic en la MIN_HEIGHT selelct columna para él. RMB y seleccione Férmula.

En el Formula cuadro de texto, el tipo de 5.

Haga clic Aplicar y Cerca.

Repetir los stepps anteriores para establecer el ALTURA MAXIMA a 20.

Haga clic en la MODEL O columna para seleccionarlo. RMB yselec

En el texto de la formula, tipo: “<ruta> /tree.tif’
La <ruta> indica la ubicacion del archivo de modelo. (Por ejemplo, “c:
Mraining/defense/virtualgis/tree.tif”)

Haga clic Aplicar y Cerca.

Cerca el Vector atributos.

Haga clic enla Guardar la capa superior icono H .

En la vista 3D, crear una nueva capa del modelo.

Seleccionar Modelo> Importar Cobertura modelo. Utilice los pasos de laanterior

tarea de navegar a través del asistente de importaciéon de modelo.

. Navegar por la escena para ver los modelos que se hanimportado.

31.Cerca la vista 3D y cualquier espectadores abiertas o cuadros de didlogo.
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