


La clasificacion nosupervisada

Tarea 1: Sin supervisién K Medios Clasificacion

Los estudiantes completaran una clasificacion no supervisada de un conjunto de datos Landsat 8 utilizando el método K Medios.

1. Vaya a Archivo> Abrir> capa de trama. Seleccionar landsat8.img.

2. Enlaficha multiespectral seleccionar Landsat 8 ms como el tipo de sensory la pantallacomo
IR en color falso. Se trata de una simple combinacion 5,4,3 banda.

Landsat8 MS - [l Layer 5 -
False ColorIR  ~ [ Layerd -
W Layer 3 -

Bands P

3. Evaluarlaimagen para los diferentes tipos de terreno. Usted notara que hay diferentes densidades de
vegetacion, las zonas claras y zonas de incendio forestal con cicatrices.

Bushfire Scar

Medium Vegetation——,

Estos son sélo algunos ejemplos de algunos tipos de vegetacion, también puede identificar las clases de edificios, vegetacion escasa etc.
4. Apartirde laraster Clasificacion grupo pestafia seleccionar Unsupervised > Unsupervised

Classification.. Aparece el cuadro de dialogo de clasificacion no supervisada.
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' Input Raster File: (*img) 3 I
landsats.img v & - &

[¥] Output Cluster Layer ] Output Signature Set
Filename: (*img) Filena “sig
unsup.img - & v =

Clustering Options:
Method: @ Initialize from Statistics  (©) Use Signature

© K Meanst of Classes10

) lsodata
[ Initializing Options... ] [ColorScheme Options...]
Processing Options:
Meximum lterations: 10 =  Skip Factors:
Convergence 0.950 = X1 = |
[} Classify zeros Add 11 teratio| - 1 : |
[ oKk [ Batch | [ ACl.. | [Cancel | [ Help | (]

5. En el Cluster tipo de capa de salida unsup.img

Haydosopcionesparalaclasifi ionno supervisada, KMediosyISODATA.Eneste ejerciciovamosa
utilizar el K significa técnicas que es un algoritmo de agrupamiento iterativo. La técnica sélo requiere que

el usuario introduzca un numero de clases.

Sinembargo, tambiéndebe serconscientede ISODATA que significaiterativo auto-organizacion de Analisisde
Datos Técnica. Esiterativo en el que se llevaa cabo repetidamente unaclasificacion completa (lasalidade una
capa de trama tematica) y vuelve a calcular estadisticas. Auto-organizacion se refiere alamanera enla que
localiza los racimos que son inherentes a los datos.

6. Asegurar el boton radial al lado de K Means se selecciona.

7.Asegurese de que el Cantidad de clases se establece en 10.

8. Haga clic Color Scheme Options. Esto nos permite seleccionar una combinacion de bandas, que se

asignar colores a las clases de potencia.

>

:
!

I7 Output Color Scheme Options

) Grayscale @ Approximate True Color

Red: 5 [&) Green: 4 [2] Blue: 3

|  Close ] | Help ] L

A

9. Seleccione el 5,4,3 combinacion que coincida con la imagen que se visualiza actualmente.

10. Haga clic en Aceptar para ejecutar la clasifi ion no supervi
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11. Abra la resultante unsup.img imagen y evaluar losresultados.

Usted notara la clasificacion resultante es similar a laimagen de entrada, sin embargo, ahora cuenta
con solo 10 colores (clases).

12. dejar la imagen abierta en la vista 2D para el proximo ejercicio.
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Tarea 2: Cambiar el nombre de las clases

1.Haga clic en laficha Tabla y seleccione la tabla de atributos. Ahora vamos a cambiar el nombre de

algunas de las clases para que coincida con sus respectivas categorias.

2.Asegurarse de que unsup.img se abre en la parte superior de landsat8.img. Haga clic en el més icono al lado de
unsup.img para ver las clases individuales.

Contents o x
=] = 2D View #1

EREN" Junsup.img
] I Unclassified
B Class1
I Class 2
I Class 3
I Class 4
[ Class5
I Class 6
I Class7
[ Class 8
[ Class 9
[ Class 10

B landsati.img

_| Background

3. Ahora puede alternar las clases dentro o fuera de identificar qué tipo de terreno se encuentra debajo.
4. Comenzar alternando Clase 5y Clase 1.

5. Estos representan el agua. En la tabla de atributos, cambiar el nombre de clase 1y clase 5 al Agua.

6.La Clase Celeste 10 representa las zonas de comp ion. Cambiar el bre a Compensacion.

7.Clase 3 representa el fuego cicatrizacion, cambie su nombre a Fire cicatrizacion.

8.Uso de supropiaintuicion,cambiarelnombrede las clases restantes. Usted puede notar que muchasclases

pertenecen auntipode cobertura de la tierra.

Es posible que desee utilizar la siguiente tabla como guia.

Fiowe Histogram Color Fed Green Blue Dpacity
376020 [ 0 0 0 0 Unclassified

1 1271086 | 0164 0294 051 1 water

2 162504 [ 0.745 0.295 0.208 1 Dense Yegetation
3 250569 [ 0.525 0522 0.385 1 Fire Scarring

4 466972 [ 0 G2 0475 0.325 1 Mediurm Vegetation
5 za0165 0.196 0.471 0.531 1 Wvater

B 170693 [ 0.784 0.42 0337 1 Densa Vegetation
7 56555 N 0.424 0,557 0,592 1 Whister

g 8781493 0.634 0.565 0z 1/ Dense Wegetation
9 558205 0.B&3 0.635 0.561 1/ Sparse Wegetation
10 1575349 0.616 1 1 1 Clearing

9. Cuando se haya completado, haga clic unsup.img en el panel de contenido y seleccione Guardar capa.

10. Deje el conjunto de datos abierto en la vista 2D para el proximo ejercicio.
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Tarea 3: recodificacion de las clases

El ejercicio anterior se centré en nombrar a cada una de las clases. El siguiente ejercicio se mostrara al usuario como recodificar

cada clase.

1. A partir de la raster, seleccione Thematic > Recode. La tematica de dialogo Recode
pantallas.

Usted notara una llamada de columnas Valor y Valor nuevo. El objetivo es volver a codificar las clases
con miultiples entradas a un nuevo valor.

e los Recode dialogo le permite “combinar”diferentes clases en unasola. Por ejemplo, silasclases 1,2y 3,
respectivamente, fueron Bosque 1, 2, 3 se podria combinar en una clase del Bosque con
valor 1.

2.La celebracion de la Tecla Shift, seleccionar cualquiera de las clases que se han identificado como Agua.

3. Haga clicenel Change Selected ROWS. se quiere un nuevo valor de 1 asignado a la
clases de agua.

e N
. Yalue fNewValue : Histogram | Red | Green Blue | Class_Names ‘ Opacity i3
0 0 3760200 0000 0.000  0.000Unclassified D_Di’f
1 1271098.0 0.184 0298 0.510Water 0.0
2 2 162589.0 0745 0.298 0.208 Dense Vegetation | UU
3 3 250569.01 0.525 0.522)  0.365 Fire Scarring | UU
4 9 466972.0)  0.682 0.475  0.325 Medium Vegetation U.U’f =
1 290168.0 0196 0,471  0.831 Water 0.0,
6 B 170698.0 0784 0.4200  0.337 Dense Vegetation 00
{ 1 56585.0 0424 0557 0592 'Water U.U:{
8 8 §78193.0 0694 0.565  0.412 Dense Vegetation 0.0
9 9 558205.00 0663 0.698 0.561 Sparse Vegetation 0.0
10 10 157539.0 0816 1.000) 1.000 Clearing 0.0! -
< | Vlrlrl | ' r
New Yalue: 1 = [ Change Selected Rows ]
| Help

4. Sel i las cl identificadas como Vegetacién densa.

5. Cambiarelnuevovalora2yhagaclicenCambiarlasfilas seleccionadas.Veraunanueva
Valor de 2 asignado a todos Vegetacion densa clases.

6. El trabajo a travésdelas clasesrestantes hasta que cada uno tiene su propio valor. Es posible que desee para ordenar

lacolumna Nuevo valor de menor a mayor. (ClasificarA@ Z)
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lf@_ Thematic Réc_ =

m

:: Yalue NewVallili Histogram Red | Green | Blue Class_Names Opacity
0 0 3760200 0000  0.000 0.000Unclassified 0.0
1 1 1271098.0 0184 0298 0510Water 0.0
5 1 290168.0 0196 0471 0.831Water ]
7| 1 565850 0424 0557 (0592'Water 0.0,
2 2 162589.0 0745 0298 0.208 Dense Vegetation 0.0
B 2 1706980 0784  0.420 0.337 Dense Vegetation 0.0
8 2 8781930 0694 0565 0412 Dense Vegetation 0.0
3 3 250569.0 0525 0522 0.365Fire Scaning 0o
q 4 4669720 0682 0475 0.325Medium Vegetation 0.0
9 9| 5582050 0663 0698 0561 Sparse Vegetation 0.0
10/ 100 15675390 0816 1000 1000Clearing 0.0
< m | '
New Value: 2 ‘ [ Change Selected Rows ]
!

7. Cuando termine haga clic Okay en el cuadro de dialogo tematico Recode.

8.En la entrada de dialogo Recode unsup_recode.img como el nombre del archivo de salida.

9.Haga clic Okay para ejecutar larecodificacion.

10. Evaluar la imagenresultante.

Usted se dara cuenta de que algunas areas que anteriormente contenian miiltiples clases ahora sélo

contienen una clase.

11.A partir de la Mesa abrir la pestafia Tabla de atributos. En la actualidad hay un menor nimero de clases que

antes de que usted ha recodificado con éxito los multiplos.




Tarea 4: Servicios de limpieza de Clasificacion

El objetivo de esta tarea es generalizar una clasificacion mediante la limpieza yla eliminacion de pixeles individuales. Vamos a lograr

esto mediante el filtrado estadistico que se aplica barrio que se aplica funci y puede contener un medio para eliminar pixeles

individuales.

1. En el Visor de la clasificacion de surecodificada, seleccione Thematic tab > Statistical

Filtering Lﬁ . The Focal Function dialog displays.

| Focal Function; unsup_recode.img ) iw X
i&' Preview
/| Function: [Median v}

Window Size: | 3x3 hd

[ Apply ][ Close ][ Help ]

Majority: El valor de salida de la mayoria de pixeles de la ventana mévil

max: Salida el valor maximo de pixeles de la ventana movil

Mean: Salida el valor medio de pixel de la ventana movil

Median: Salida del valor de la mediana de pixeles de la ventana moévil

min: Salida el valor minimo de pixeles de la ventana movil

Minority: El valor de pixel de salida minoria de la ventana moévil

2, Para seleccionar la funcion Majority y para el tamaiio de la ventana, utilice 3x3. Comprobar el

ventana de vista previa, haga clic Apply y ver el cambio de imagen.
3. Haga clic Cerrar en el dialogo de la funcion focal.
Los cambios en el Visor son sélo para visualizacién. Puede guardar los cambios en el archivo, o el uso de

latrama pestafia> grupo resoluciéon>menu espacial> Andlisis Focal para aplicar los cambios enun nuevo
archivo de salida.

Acontinuacion,vamos a utilizar el AOI (area de interés) ylas herramientas de lafuncion de archivode la
zona con elfin de modificar manualmente la clasificacion, reasignando pixeles de una clase aotra. En

particular,vamos a identificar las areas que son agua, pero no se clasifican como tales.
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4. En la ficha tematica, seleccione Edit grupo> Fill. El area muestra de dialogo Rellenar.

Function: [Constant

Fillwith 0.000 =
Help

[T Exclude Value:  0.000 = Preview

Las funciones disponibles dependen de si esta trabajando con datos tematicos o continuas.

Nuestra discusion se centrara en la tematica. Lasfunciones disponiblesincluyen:

Constant: Haga clic para rellenar el &rea con un valor constante especificado

Majority: El valor de pixel de salida mas frecuente

max: Salida el valor de pixel mas grande

Median: El valor de pixel de salida mas frecuente

min: Salida el valor mas pequefio de pixeles

Minority: El valor de salida minimo comudn de pixeles

5. Para la funcion, seleccione Constante. C do se elige tante, a Llene Con la opcion

g HEXAGON

que se disponga dentro del dialogo.

Esta opcién no es availabe para cualquiera de las otras opciones de la funcion.

6. En el Fill With campo, introducir el valor de la clase de la clase que se utiliza para rellenar.

Este valor se puede encontrar en el mapa de bits de atributos como el nimero de fila. El cuadro

de previa debe mostrar el mismo color que la clase es en su editor de puntos de atributos.
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7. Abra el dialogo Herramientas de dibujo cambiando a la pestaia Dibujo.

e

8. Uso de la Poligono icono ' :) en el Insertar Geometria grupo, digitalizar un poligono
alrededor unareaenlaclasificacion que debe ser clasificado como el agua, peronoloes.

(Zoomsies necesario).

Fit\wh 10

Exruds Valoa: 0000 Freaew

9.Haga clic Aplicar en el area de relleno de dialogo para llenar el AOIl que acaba de crear con el nuevo valor.
Para cambiar otras areas mal clasificados, dibujo tantas AOl como sea necesario.

La funcion de relleno sélo se aplica a la AOI seleccionada.

)
10. Limpie W laimagen, y cuando se le solicite a Salvar cambios seleccionar Si.
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