A
a cacerola en un progeso

en del kernel 3
AN en IMAGINE
ponibles en IMAGINE

ra sin Reproyeccion




mejora espacial

Objetivo:

Para entender la gran variedad de algoritmos de mejora espaciales disponibles dentro de ERDAS IMAGINE. Para entender las ventajas y
desventajas clave. Por ejemplo, algunos métodos pueden ser mas rapido para completar, pero a un costo de fidelidad espectral. Revisar la
documentacion o notas de ayuda para entender el método de combinacion de Resolucién se adaptara mejor a los datos y requisitos.

Tarea 1: Espacial: Tamafio de pixel Volver a muestrear

El nuevo muestreo de didlogo de datos de imagenes de trama Volver a muestrear a un tamafio de pixel
especificado. A diferencia de Reproyectar, este didlogo no transforma los datos o proyecto de una

proyeccién del mapa a otro.

Esta tarea remuestrear una imagen para reducir la resolucién espacial. La salida sera entonces utilizada en una
tarea posterior en una combinacion de resolucion. Esto se hace para exagerar el efecto visual de afilado bandeja
puede hacer.

1.Seleccionar Volver a muestrear Tamafio de pixel desde raster pestafia | Resolucion grupo | Espacial

File Home"
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nage
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Pan  Spectral  Mosaic Subset
Sharpen~ . . &Chip~

Radiometnc  Spatial

Contents I 4 x

"7

) fp—

Degrade

Convolution

Aparecera el cuadro de didlogo Volver a muestrear

2.Especificar el archivo de entrada:\Data\IMAGINE2015-TrainingData\Spatial Enhancement\EDUCurriculums\Data\IMAGINE2015-
TrainingData\Spatial Enhancement \ 3-aug-2013-msi.img

3. Especificar el archivo de salida: TrainingData \ salida \ volver a muestrear-60m.img
Vamos a volver a muestrear la imagen de entrada de 30 a 60 metros.
4. Tamafo de conjunto de celda de salida como X: 60.00 y Y: 60,00 y haga clic Okay

Como se muestra en la captura de pantalla siguiente:
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e

m Resample
Input File: [%.img]

Output File: [%.img]

3-aug-2013-msi.img - = rezample-B0cm.img - =

Coordinate Type:  Subset Definition: From Inquire Box

® Map ULy 37692000 @ LR  403380.00 @
) File ULy -3519930.00 @ LRYy: -3553200.00 @

Fesample Method: [ Mearest Meighbaor V]
Output Cell Size:
wrel | G0.000000000 ﬂ voel  GO0.0000000000 @
[ Square Cells Unitz:  meters

Drata Type: Unzigned 16 bit [ lgnore Zera in Stats

[ ok | [ Bach | [ aoi. |

[ Cancel ] [ Wigw . ] [ Help ]

5.Abra las dos imagenes en una nueva vista en 2D;
Datos de entrenamiento\ 3-aug-2013-msi.img
TrainingData \ salida \ volver a muestrear-60m.img
6. En la ficha Inicio | Medida seleccionar el Grupo Acercarse Icono y dibujar una caja alrededor

el CDB para hacer un zoom
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7. Asegurese de que solo tiene dos conjuntos de datos abiertos en la vista 2D, 3-aug-2013-msi.img y
volver a muestrear-60m.img.

8. Desde Home | Ver el icono Swipe

ctor ~ Terrain  Toolbox  Help ' Multispectral Drawing  Format  Table

3 Select ~ e Cut | 38 [‘JH ﬁ ?) Previous Extent - i Align North ~ J_»
L . = ﬁm g
Py = {s] in qualize
S Metidata = Measure ~ | [ Paste | I | Frame Re'set 2?7 122441 g Vews' Views™ Scsles | @ Clear View ~ Base-map
Information Edit Extent P Window View
Esto abrira la ficha Utilidades Transicién vamos a utilizar para comparar resolucion espacial de las
dos imagenes
9. Arrastre el Extension de transicion de izquierda a derecha para comparar entre las imagenes
o (7 Tonrinn T RO e FrrraT U
l = =
i. ll|‘!d!lﬂﬂ* AP ommmae 3 |
e w(m Fight Topto Bomom Brend Risser s-w: Mtencthe Togue Fat/Stop x o Thse
!anc:ﬂ Loy | Righe | to Left Bcttom to Top i Ume  Diection HPHITD Tv:udm
Layure Tranxton Type Coreul Mtrenate Treruten Edand Clase

Usted debe notar una resoluciéon mucho més pobre de la salida. Este fue creado para destacar los puntos
fuertes mas adelante Pan afilado puede proporcionar en la mejora de su imagen.

10. cerca de Transicion

T R R L e | ——

}gt TEEFEITEN B 3T : X

Mutiple w(m Figtt Tepto awnm Bend P Sage bauum»e ToggeovSte MM $ 1 0O -

i

Coge
Moremt Layere || Right | to Lot Bottom to Top Um Taragion
Layure Tranxton Type Coreul Mtrenate Treruten Edand Clase

11. Limpie la Vista

mejora espacial



Tarea 2: Pan Afilar: HCS Resolucién Merge

Combinar los datos pancromatica de alta resolucién con una menor resolucién de datos multiespectrales utilizando

el algoritmo de Hyperesférico color Afilado. Esta opcion esta disefiada para WorldView - 2 sensor 8 - datos de

banda, y funciona con cualquier datos multiespectrales que contienen 3 o méas bandas.

Los datos se transforman desde el espacio de color nativo de espacio de color hiperesférico. El primer modo
reemplaza el componente de intensidad multiespectral con una version intensidad emparejado de la banda de pan. El

segundo modo reproduce los colores originales multiespectrales.

1. Seleccionar HCS Resolution Merge desde la pestafia raster | Resolucion grupo | Pan

Afilar

2. Definir esta configuracion en el ‘hiperesférico color Resolucién Espacial Merge”’cuadro de didlogo:

#d HEXAGON

Mutape Uty 1asne

W &) # K
: Sponial Fan Specmal  Mozaw
« Sharpe’ . .

- sustrartoe B

Edem Fuce

HOS R oiution Mesge |

Veaclitygn Maine

WES Reselition Mesge

Prajacrd

Hypanaptuanced Lol Space

B Feshitn Mege

Alta Resolucion de entrada: 3-aug-2013-pan.img

Si aln no lo ha creado esta imagen remuestreado, puede utilizar la copia guardada a TrainingData
\ ExampleOutput carpeta

Archivo de salida: TrainingData \ salida \ remuestreo-60M-HCS-15m.img

Entrada multiespectral: TrainingData \ salida \ volver a muestrear-60m.img

[0 Hyperspherical Color Space Resolution Merge

High Resalution Input [Pan] File: (*.img) Multispectral Input File: [*img)

| 3-aug-2013-pan.img V| ﬁ | walver a muestrear-0m.img V| =

Output File: [*img]

Select Layer. 1 ~ Mumber of layers: 7

Piocess frear (@) Intersection () User Defined

From Inquire Box
Map 376935.00 = 403380.00 =

File -35149345.00 :

s

-3563185.00 =

Smoothing Filter Size: [[larore Zero in Smoothing

Layer Selection:

Mumber of Multispectral Input layers: 7
Select Layers: ‘ 17
Use a comma for separated list [i.e. 1,35 ] or enter ranges
usinga ' (ie. 25 )
Batch Ll

[ Stretch to Ursigned & bit

Resampling Technigues:

(O Nearest Neighbor
(®) Bilinear Interpolation

(O Cubic Convolution

lgnore Zera in Statistics

Data Type:
Gray Scale: Unsigned 16 bit
Multispectral: Unsigned 16 bit

Output Unsigned 16 bit

Cancel Help

~




3.Haga clic Okay empezar
4.Una vez que el proceso se haya completado, en un claro abierto 2DView volver a muestrear-60m.img
Y su salida de HCS: remuestreo-60M-HCS-15m.img

5.Revisar los resultados visualmente mediante el uso de Swipe herramienta en la pestafia Inicio | Ver Grupo

Manage Data Raster Vector Terrain Toolbox Help

E] (A SelectH Cut (¥ &7 2+ ¥ previous Extent o q P Align North ~
@) e > | @ oy | | £~ % pan s dj &
Co_nsents Metidata mn Measure * | | Paste | I, FFr::e Re‘set 27 1107143 b v;t‘c,‘viv Vil.el:,tv tg,u;;‘: @ Clear View ~
Information Edit Extent e Window

Otraforma de interpretar los resultados de la combinacién de resolucidn es revisar lainformacion de
metadatos real

6. En la ficha Inicio | Informacion del Grupo Select Ver / Editar metadatosImagen

Home Manage Data Raster

E 0 "D SelectH cut | &

— -*’;Inquire ) Copy | 2™
Confents Metadatal| oy Measure » 0" Paste | I

8. View/Edit Image Metadata

including map
information, projection
information, vertical datum
parameters, nodata /null
value and calculate values
such as statistics and
pyramid layers.

Contents{ © View/Edit Daint Clond Metadata
= =i View/Edit Image Metadata
- e Show detailed information
@ E‘ = 2 ab_out the selected image,
d 9 edit many elements

7. Vaya a TrainingData \ salida y abierto volver a muestrear-60m.img y haga clic Okay a

abierto

Sinohacreado este conjunto de datos anterior, puede utilizar la copiaguardada a TrainingData\ ExampleOutput
carpeta

8. Repita los pasos 6 y 7 para abrir una segunda ventana de metadatos, pero TrainingData
abierta \ salida \ remuestreo-60M-HCS-15m.img

Sinohacreado este conjunto de datos anterior, puede utilizar la copiaguardada a TrainingData\ ExampleOutput
carpeta

9. Alinear tanto metadatos de la imagen de Windows al lado del otro

Tenga en cuenta la Resolucién de mezcla ha mejorado la resolucién espacial de la imagen
multiespectral de 60m a 15m

10.Cerca tanto los metadatos de imagen de Windows

o Clear View
11.
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Tarea 3: Pan Sharpen: Procesamiento por lotes
1. Seleccionar HCS Resolution Merge a partir de Raster Tab | Grupo resolucion

Los datos se pueden incorporar en muchos conjuntos de datos de la que se puede afadir la combinacién de

resolucion.

Have Matape Uty Mo

- —— ] 1 ™ 4: H

2 ' ::..l h' -’l E Q 5 . |

Radooretsic Spoal | PN saeermi Moz SUBsE GRametic B
. e 2 ‘\. Sharpem " P - a R hp* Cdiretion®

gxrintry

Dnm—

Sustiartee Resctibion Merne
Contesey &  HEFRes N Nerge

E (¥ 2D View & Mcdie

— Badgres & Navelet Tesobitnn Mage

15 Roasdutson Merne

Eten fiuca

yy

HCS R piution Mege

-——

Veaclityom Marne
& - Pojer] 1S Resolution Merge

g Hypeaphuncd Cab Space
‘ h Resahtyan Maqge
|

2. Definir esta configuracion en el 'hiperesférico color Resolucion Espacial Merge”’cuadro de dialogo:

Alta Resolucion de entrada: 3-aug-2013-pan.img
Entrada multiespectral: 3-aug-2013-msi.img

Archivo de salida: TrainingData \ salida \ hcs.img

- -
I3 Hypersphercal Color Space Resolution Mesge [
High Reschation Ingut {Pan] Fie: "] Mulinpectal Input Fie [* img) Dutpest Fle: vl
: v @ EHwnidaumng v & | hordn20ldmimg - S
Select Layec 5] vi Numbes of layers 7  Stieich to Unsgned 8 be
Piocess funa @ Iriscsection 1 Uset Defined Resanging Tacknoue:
PION SXRESOK Nearent Neighbor
@ Mg e @ Hlnas Intepolabion
- &t 0 Cubc Convobuion
|
: Smoothing Fiter Sizer 7 2 | gnoee Zero o Smoothing ¥ Ignre Zeso in Sslisior
| |Laper Selecion Data Tpe
Nurrbes of Mullspectral Inget lapers: 7 Gy Scake Ureigred 16 bt
Seectlupees 17 Mdispechisl  Unogd 1604
Use & conmma o separated st [te. 1,351 ot enles ranges ST L |
winga“ ke 25| Ouped: | Unsigned 16 0 v

L C&d (i ] ] [Gee] [ie)

3.Haga clic Lote para abrir el cuadro de didlogo Procesamiento por lotes
4. Cambie las variables de: One or more inputs, one input

5. Resalte el Inputl Columna y seleccione Agregar archivos

HEXAGO !




6.arga 31-mayo0-2013-pan.img Hagc en Aceptar Seleccir archivos por lotes

T Ut - Bk Command Lt -

— Tt . 4 P 4
S (3 o e A e 58 g1 [ | WY WO00u 1T Usgrnd 16 b Wl Wrmpcna im0 b v Ware™ 1T 9Takoled «
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7. Resalte el Entrada2 Columna y seleccione Agregar archivos

8.Cargar 31-mayo-2013-msi.img Haga clic en Aceptar Seleccionar archivos por lotes

5 Uit - Burct Commonand Lt

Lam— TRt ks b o

e e R ¢ e~ e e

St M tn sppond ty ond of thariad Tekeny

9. En el Editor de comandos por lotes clic Editar para abrir el Editor de variables

’-._ 'm'_- T e ———— e —— - -
oyt -t VA T A N
‘ b TAAN

| ——— - -

Tyetai

e -1 = .-

Actualmente, el Editor de comandos por lotes estd anexando “_hcs.img” al final de cada salida
imagen. Ahora vamos a modificar la sintaxis para anexar la “hcs-" antes de la entrada 2 (imagen
multiespectral).

10. En la lista de variables, resaltar Outputl

Patr6n debe terminar con:
trainingdata / salida/ $ (Inputl.pathright) $ (Inputl.root) _hcs.img

11. Reemplazar esta con:

trainingdata / salida / $ (HCS) Inputl.pathright - $ (Input2.root) .img

i HEXaGON



12.Asegurese de que la sintaxis es correcta y haga clic Cerca

(3 Variable Editor :

Vasiables Name: Output?

S —
! Pattem esftop/raningdata/output/$linput] pathightihcs ${input2 1oot) v

| Undo | | Set. |
' 7 Delete Fike Befote Procesing
| " Delete File Ater Processng (make temp)
| Mode: none >
|_Add | [ Deets |
Tet o Insert ${0utpetl) [ inset | | Cose | | Hep |

Esta sintaxis afiadira “” hcs- “antes de la entrada 2 (multiespectral) y utilizar esta sintaxis como el nombre de
salida. Es decir: HCS-31-mayo0-2013-msi.img

13. Haga clic Corre ahora
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Tarea 4: Espacial: Mejora de bordes Convolution

Otro operador espacial comun para la mejora de imagen es convolution ndcleos (filtros). Una convolution realiza
operaciones de mejora de la imagen, como promedio, de paso alto o filtro de paso bajo una imagen de trama en y lo
guarda en un nuevo archivo de imagen. Esta tarea se llevara a la Resolucion HCS Combinar salida y realizar una Mejora
de perfiles. Esto pone de manifiesto los bordes de grupos comunes de pixeles - tales como mejorar el borde de pixeles a
lo largo de un pasillo de carretera.

1. Seleccionar Convolution desde la pestafia Raster | Grupo resolucién | Espacial lista desplegable

Home Manage Data Raster
7 & = K
<

Radiometric | Spatial|  P3"  Spectral Mosaic
|~ |Sharpen~ = | - &

-

¥ Reproject

Contents *  Resample Pixel Size ?ﬂ\/ieu
=) e Z * Degrade |

—]Il #  Convolution ] b

TaY

¥  Non-directional Edge / /./

| Tas.a el
Aparecera el cuadro de didlogo de convolution
2. Definir esta configuracién en el ‘convolution” cuadro de didlogo:
Archivo de entrada: TrainingData \ salida \ remuestreo-60cm-HCS-15m.img
Archivo de salida: TrainingData \ salida \ convolucién-borde-mejora-5x5.img
Nucleo:5x5 Edge Ennhance

Y haga clic Okay

= N
@ Convolution E

Input File: [*img) Output File: (*.img)
resample-60cm-hes-15cm.img « = 7convolution-edge-enhanceme v &
Kernel Selection Coordinate Type: Data Type:
; Kernel Library: (*kib) Kemel. @ Map lnput Unsigned_16_bit
| defaultklb - = 3x3 Cross Edge Detecti »

343 Horizontal Edge De
3%3 Laplacian Edge Del —
3x3 Left Diagonal Edge ||
343 Right Diagonal Edg

3x3 Vertical Edge Detec 3
515 Edge Detect []1gnore Zero in Stats.
525 Edge Enhance

) File |Output: | Unsigned 16 bit v

(L] zonalchange e
[ defaultkib

4| 1 | »

A ete v | 545 Low Pass > .
il Subset Definition:
€ lam ] 3

Handle Edges By: — —

‘ [V] Normalize the Kemel ULx: 37632000 o LRx: 40338000 ;1:"

© Reflection () Fill g |

\ [ o | [ New. |||luy. s19m000 [2 (py. ass2000 2
|

401

Select the input file,

3. Abrir en una clara 2DView ambas imagenes;

“ HEXAGON 11



12

TrainingData \ salida \ remuestreo-60M-HCS-15m.img
TrainingData \ salida \ convolucién-borde-mejora-5x5.img

4. En la ficha Inicio | Medida seleccionar el Grupo Acercarse Icono y dibujar una caja alrededor

el CDB para hacer un zoom

Recomendado un 1: 1 zoom

File ‘\ Home | Manage Data Raster Vector Terrain Toolbox Help
v Select v w Cut b4 le v ?ﬁj Previous Extent
--—-" — Inquire ~ 1l Copy | 2 e 2 v 5 Pan
=< itto
ontents Metadata am Measure > | [ Paste | I, | Frame ef 7?7 153571 v
Informatlon Edit Extent 5

5. En la ficha Hame | Ver Grupo de seleccionar el Swipe icono

Home Wr Terrain® Toolbox Help | MMﬁépe'c'tfal Drawing Format Table

6‘ 3 Select ~ - Cut 4 ﬁ | |? Previous Extent ’ i [ Ah n North ~ ‘)‘JI
ualize

= = Fitto Add Lmk Equ
Metidata =y Measure ~ ||  Paste | Frame Re‘set ?:? 1:22441 v | Views~ Views™ Scales @ CIeaerew o Basemap
Information Edit Extent ) Window View

6. Arrastre el Extension de transicion de izquierda a derecha para comparar entre lasimagenes

I T e et N Ten i TR HR | T | RRORmA | Svee il T —
D o el ol - X

ugg Mutiple Leftea | FW'I Yw(o Bomom Bend Raler  Saipe klumw Togute Sot/Stop | by PHITO Choce
Koremt Layeny | Aight | to Left Bottom to Top Ume  Diectieon Taration

Layere Tramxton Type Coreul Muitronate Trerutun Edand Clase

Usted debe notar el efecto de una convolution - Mejora de perfiles crea a la trama. Visualmente, las
caracteristicas lineales, tales como corredores viales y los bordes de los edificios se vuelven mas dominante en
la imagen de bordes mejorada frente a la entrada original.

A continuacién vamos a comparar las mejoras espaciales que ha realizado desde el original
Resampled (60 cm) de la imagen. Recordemos esto se ha mejorado mediante una simple mejora de la

resolucion de combinacion y el borde.

7. retirar la remuestreo-60M-HCS-15m.img imagen
8. Abierto TrainingData \ salida \ volver a muestrear-60m.img

9. modifica el alcance de transicion para visualizar las mejoras mas

I T e et N Ten i TR HR | T | RRORmA | Svee il T —
D o el ol - X

= - a
Lqe Mutiple | Leftnd | »w Yw(o Bomom Bend Fxke  Saipe Iﬂl:tvdw Toge oSt M BP M S 0O ¥ D 5 Those
Koreml Layere | Aight | to Left Bottom to Top Ume  Diectieon Taration
Layune Tramxton Type Coreul Mitrnate Trerutun Edand Clese

Una clara indicacién de los bordes de afilado y mejoras de pan debe ser visible como se muestra:
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10. cerca de Transicion

e e T B e |
ERATATNE N NP ammmaa

Layes Mutiple [ Lefted| Fight Toptd Bommom Bend Rhe Sape Mienctae Toque S e M > ‘ ' h
Koresl Layens Aight | to Left Batiom to Top Ume  Diecten
1 el bt Trerutan £ '} k

11. Limpiar la Vista



Apuntes de clase
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